
Pavel HruĠka



}StruĻnŖ o XML (vħhody, nevħhody)

}ProĻ komprimovat XML?

}Metody komprese XML

}XMill
ƁPƎedstaven², princip, vħsledky

ƁAnalħza XML (moĢn§ ¼skal²)

}Optimalizace komprese XML
ƁPƎeskl§d§n² kontejnerƠ (XMill)

ƁPƎeskl§d§n² celħch XML souborƠ

}Z§vŖr



}XML = eXtensible Markup Language

}OtevƎenħ znaĻkovac² jazyk

}Standardizovanħ konsorciem W3C

}Sada pravidel pro tvorbu vlastn²ch jazykƠ

}Univerz§lnost + Ġirok§ podpora=> 
popul§rn² jazyk
ƁB2B, konfiguraĻn² soubory, propojen² syst®mƠ, 
univerz§ln² datovħ form§t, é



}XML plat² za sv® vħhody vħƎeĻnost²
ƁV porovn§n² s nativn²mi bin§rn²mi form§ty vetĠ² 
datov§ n§roĻnost

}Probl®my?
ƁUloĢen² dat (archivace)

ƁPƎenos (internet, WAN, é)

ƁPr§ce s XML (analħza zatŖĢuje procesor, pamŖƖ)

}ƍeĠen² pomoc² komprese XML
ƁSn²Ģen² datov® n§roĻnosti

ƁM®nŖ n§roĻn® zpracov§n² 
(algoritmy komprese s podporou dotazov§n²)



}Komprese XML jako textu
ƁPomoc² bŖĢnħch kompresn²ch algoritmƠ
¶Metody: Deflate , BZip2, PPM, LZMA, é

¶Programy: 7 - Zip, WinRAR, é

}Komprese XML - aware kompresory
ƁBez podpory dotazov§n²
¶VyuĢ²vaj² strukturu XML

¶PƎipravuj² data pro efektivnŖjĠ² kompresi bŖĢnħmi 
kompresory => fin§ln² komprese: Deflate , BZip2, é

ƁS podporou dotazov§n²
¶UmoĢſuj² pracovat s komprimovanħmi XML daty

(dotazy, modifikace)



}XML- aware kompresor (bez dotazov§n²)
}OddŖluje strukturu od dat
ƁStrukturu k·duje pomoc² slovn²ku

}VyuĢ²v§ s®mantiku v XML datech
ƁZnaĻka d§v§ vħznam v n² uzavƎen®mu obsahu

}Data seskupuje dle s®mantiky do kontejnerƠ
}Fin§ln² komprese bŖĢnħmi algoritmy
ƁStandardn² podpora gzip , bzip2 (knihovna zlib )

}Podpora s®mantickħch kompresorƠ
ƁK·dov§n² celħch Ļ²sel, vħĻtƠ, sekvenc² (IP adresa)
(specifikuje ruĻnŖ uĢivatel)



}Srovn§n² kompresn²ch algoritmƠ bŖĢnou 
kompres² (text) a s vyuĢit²m XMill



}Shrnut² experimentƠ:
ƁV prƠmŖru zlepĠen² komprese:
¶Deflate ~ - 19%

¶BZip2 ~ - 5%

ƁV prƠmŖru stejn® vħsledky:
¶LZMA

ƁV prƠmŖru zhorĠen²:
¶PPMdI ~ +7%

}Z§vŖr:
ƁXMill byl navrĢen pro Deflate a BZip2.
ƁModern² algoritmy (LZMA, PPM) dosahuj² v prƠmŖru 
stejnħch nebo lepĠ²ch vħsledkƠ



}Probl®m analħzy XML a seskupov§n²:
ne vĢdy m§ znaĻka s®mantickħ vħznam

}PƎ²klad:
<text>Pozor: <b>NebezpeĻn®</b></text>
ƁZnaĻka <b> pouze form§tuje, nem§ s®mantickħ 
vħznam.

ƁSouĻasn® kompresory to neƎeĠ² => doch§z² k 
chaotick®mu seskupov§n² a kouskov§n² dat => 
horĠ² komprese.

}Konkr®tn² pƎ²klad ðsoubor wiki.xml





}wiki.xml ðobsahuje Ļl§nky s form§tov§n²m



s vyuĢit²m pƎeskl§d§n² XML



}Proveden® experimenty

ƁPƎeskl§d§n² dat v kontejnerech XMill

ƁPƎeskl§d§n² celħch XML souborƠ



}PƎeskl§d§n² prvkƠ kontejneru pƎed kompres²

}Shlukov§n² kontejnerƠ zlepĠuje jejich 
jednotlivou kompresi

}Ale jsou zde probl®my:
ƁĺasovŖ n§roĻnħ algoritmus shlukov§n²
(komprese 25MB XML dat v²ce jak 3 hodiny)

ƁArchitektura XMill vyĢaduje uloĢen² pƠvodn²ho 
uspoƎ§d§n² prvkƠ => reĢie nav²c

}CelkovŖ neefektivn²
ƁPomal®

ƁVħsledn§ velikost horĠ² neĢ bez shlukov§n²



}Vħsledek komprese nasa.xml



}PƎeskl§d§n² XML
ƁNen² vhodn® pro vĠechny XML dokumenty
(nesm² zakazovat napƎ²klad sch®ma)

}PouĢiteln® pro kompresi XML jako textu i pro 
kompresi pomoc² XMill

}PouĢit® metody shlukov§n² jsou
ƁĻasovŖ pƎijateln® (konkr®tnŖ cca 30- 60 minut)

Ɓale pamŖƖovŖ n§roĻn® (testovac² stroj 16GB RAM)


